PROF. FLAVIA ALSINA

CREAR UN JUEGO DE HIPERVINCULOS EN POWERPOINT

1. Abre un nuevo documento en blanco.
2. Desde la pestafa disefio, selecciona un fondo.

3. En la primera diapositiva por el nombre del juego y coloca 3 botones, uno
que diga “Iniciar juego” y otro que diga “Instrucciones” y uno mas para salir del
juego.

4. En la segunda diapositiva pon las instrucciones del juego y coloca dos
botones; uno para iniciar el juego y otro para volver al menu principal.

5. A partir de la tercera diapositiva, coloca una pregunta en el titulo y utiliza la
herramienta ‘cuadro de texto’ para crear las respuestas. En este caso usaremos
“Cierto” o “Falso”.

6. Agrega cuantas dispositivas quieras con todas tus preguntas.

7. Tras crear todas tus preguntas, crea una nueva diapositiva en la cual se
felicitara al usuario por haber respondido todas las preguntas correctamente y
agrega dos botones, uno para volver a jugar y otro para salir del juego.

8. Crea una nueva diapositiva, esta vez el mensaje sera “Perdiste”, en caso de
que el usuario haya contestado mal alguna pregunta. Agrega dos botones, uno
para volver a jugar y otro para salir del juego.

9. Ahora, lo que resta es crear acciones para que cada elemento de nuestras
diapositivas, al darle clic nos mande, a otra diapositiva. Ve a la pestaia insertar,
selecciona accion y en la ventana emergente selecciona ‘Hipervinculo a:'. Elige a
que diapositiva quieres que vaya cada elemento de forma que cuando se
responda todas las preguntas de forma correcta te arroje el “mensaje ganador”
y en caso de errar, te arroje el “mensaje perdedor”.

10. No olvides crear una accion para los botones. En el caso del botdn “iniciar
juego”, debera mandar a las preguntas, “Instrucciones” debera mandar a la
diapositiva con las instrucciones y el “salir del juego” debera terminar la
presentacion.

11. Ahora solo resta probar tu presentacion y revisar que todos los botones
funcionen correctamente.



